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ESCUELA NACIONAL PREPARATORIA

Formato para PLAN EACl()N de Proyecto de Aprendizaje con Tecnologia

Este formato es un guia de apoyo para el disefio y organizacion del proyecto de aprendizaje
Dominé TIC TAC, que sera elaborado de manera conjunta entre docentes y estudiantes de la ENP.

DATOS GENERALES

Nombre del docente 1

Asignatura en donde trabajara el proyecto

Nombre del docente 2

Asignatura en donde trabajara el proyecto

Nombre del docente 3

Asignatura en donde trabajara el proyecto

Eje tematico Dominé TIC TAC en el cual se
basara el Proyecto

Divulgacion del conocimiento con ética,
veracidad y con el uso de tecnologia.
Pensamiento critico e inteligencia
artificial.

Desarrollo de la creatividad con el apoyo
de tecnologia.

e Tecnologias y Cultura de Paz.

PLANEACION DEL PROYECTO DE

APRENDIZAJE CON TECNOLOGIA

1. Titulo del Proyecto

Nombre claro y conciso del proyecto.

2. Tema o Problema a Resolver

Descripcion del problema real o situacion que se
abordara.

3. Justificacion

Explicacién breve (maximo 100 palabras) de la
relevancia del proyecto, por qué es importante
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para los estudiantes y para el contexto educativo

o social.

4. Objetivos del Proyecto

e Objetivo General:
Propésito principal del proyecto.

e Metas
Describir de manera concreta los
alcances medibles del proyecto.

5. Competencias y Aprendizajes Esperados

Competencias y habilidades que se
desarrollaran (por ejemplo, pensamiento critico,
trabajo colaborativo, habilidades de
investigacién, comunicacion entre otras).

6. Pregunta Generadora

Pregunta abierta que guiara el proyecto y el
trabajo de los estudiantes.

7. Duracién del Proyecto

Tiempo estimado para la realizacion, en
semanas, horas o sesiones.

8. Grupo y Participantes

Identificar los roles dentro del proyecto y
redactar de qué manera participara cada
integrante desempefiando varios roles.

9. Recursos y Materiales

Listado de materiales, recursos humanos,

tecnolégicos y de informacién que se requeriran.
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10. Actividades y Etapas del Proyecto
Etapa / Fase Actividades Tiempo Responsables Recursos
Principales Estimado
Presentacién

del problema,
formacion de
Inicio equipos

Recoleccién y
analisis de
Indagacion informacion

Elaboracion del
producto y
Desarrollo entrega final

Agregar alguna
peculiaridad o
nota sobre el
Observaciones proyecto.

11. Producto Final

Descripcién del producto que se espera obtener
(p. €j., presentacion, informe, maqueta, video).

IMPORTANTE
Para consultar libros y articulos especializados pueden recurrir a BIDIUNAM

BIBLIOTECA
DIGITALUNAM

12. Bibliografia y mesografia (datos de
recursos digitales)

Reportar en formato APA 7 las fuentes de
consulta.

Puedes utilizar esta herramienta y compatrtirla
con tus estudiantes:



https://www.bidi.unam.mx/
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CEBibGuru

Libros

Articulos

Pagina web

Ley

Obra de arte

Video

Entrevista

Programa de computo
(software)

Aplicacion digital (app)

Reportar:

13. Criterios de evaluacién

Definir al menos 3 criterios de evaluacién y sus indicadores.

Criterio Descripcién Indicador

Al concluir el proyecto
Es importante brindar un espacio de dialogo y reflexién en conjunto -estudiantes y docentes-
para el reconocimiento de los aprendizajes logrados y los errores detectados durante el proceso,
observando los errores como una oportunidad de aprendizaje.




